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Témata pro Gstni maturitni zkousku z predmétu

POCITACOVA GRAFIKA
Zkusebni obdobi: jarni a podzimni
Ttida: 4.Ai
Obor vzdélani: 82-41-M/14 TEXTILNI VYTVARNICTVI
1. Bitmapova grafika

Vlastnosti, vyhody, nevyhody, vyuziti v praxi, barevnost, rozliseni, komprese, rozdily
s vektorovou grafikou, programy.

Vektorova grafika

Princip vektorové grafiky, vlastnosti, formaty, vyhody, nevyhody, programy, vyuziti v
praxi, rozdily s bitmapovou grafikou.

Adobe Photoshop — zakladni piehled

Orientace v pracovnim prostiedi programu Adobe Photoshop, nejpouzivanéjsi nastroje
a prace s nimi. Celkovy piehled moznosti programu a jeho vyuZiti

Adobe Photoshop — zakladni iprava fotografii, nastroje pro retusovani

Ofiznuti, transformace, velikost, irovné, kiivky, vyvéazeni barev...

Adobe Photoshop — prace s vrstvami, fotomontaz

Paleta Vrstvy, princip préce, vyuZziti v praxi...

Adobe Photoshop — prace se soubory, prace s vybérem

Tvorba nového dokumentu, otevfit, import, export a ukladani, druhy format...
Moznosti selekce obrazu, nastroje, vyuziti...

Adobe Photoshop — prace s textem a kresleni

Nastroje pro préci s textem a kresleni vektorovych objektii v Adobe Photoshop

Adobe Photoshop — praktické vyuziti v oboru

Vyuziti bitmapové grafiky ve studovaném oboru, praktické ptiklady...

Barevné prostory a reZimy

RGB, CMY, CMYK... jejich vyuziti a omezeni
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Adobe lllustrator — zakladni pi‘ehled a prace se soubory

Orientace v pracovnim prostedi programu Adobe Illustrator, nejpouzivanéjsi néstroje
a prace s nimi. Celkovy piehled moznosti programu a jeho vyuziti

Adobe lllustrator — transformace objekti

Zakladni prace s objekty, nastroje, paleta Transformace...

Adobe Illustrator — prace s barvou

Barevné rezimy, vypli, tah, ptechod, prihlednost...

Adobe Illustrator — kresleni a iprava cest

Princip vytvareni zakladnich geometrickych tvari a cest v Adobe Illustrator, nastroj
Pero, Tuzka, Stétec, Upravy cest...

Adobe lllustrator — prace s paletami

Cestar a Zarovnani Vyuziti téchto dilezitych palet k efektivni préci...

Adobe lllustrator — tvorba a uprava textu

Tvorba bodového textu, textu v ploSe a na cesté, palety Znak a Odstavec...

Adobe Illustrator — praktické vyuZiti programu v oboru

Vyuziti vektorové grafiky ve studovaném oboru, praktické piiklady...

3D modelovani — Rhinoceros — kresleni kfivek

Tvorba a editace kiivek a Car

3D modelovani — Rhinoceros — plochy a télesa

Tvorba a tprava ploch a téles

3D modelovani — Rhinoceros — zakladni piehled

Ovladani programu, nastaveni, import, export, ukladani souborti, modelovaci
pomitcky

3D modelovani — Rhinoceros — nastaveni materiali, renderovani

Ptiprava a tvorba obrazového vystupu

3D modelovani — Rhinoceros — praktické vyuZiti programu v praxi

Vyuziti 3D programi ve studovaném oboru, praktické ptiklady...
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