Plagiátorství a etika autorské tvorby
 Co je plagiátorství?
Plagiátorství je vydávání cizí práce, myšlenek nebo tvůrčích řešení za vlastní. Nejde pouze o kopírování textů, ale také o neoprávněné používání výtvarných děl, fotografií, návrhů, ilustrací, grafiky, objektů nebo designu bez uvedení autora nebo svolení.
Plagiátorství je porušením autorského práva i etických pravidel studia.

Co je považováno za plagiát?
· kopírování textu bez citace, 
· parafrázování cizích myšlenek bez uvedení zdroje, 
· použití cizích fotografií, ilustrací, grafiky nebo návrhů bez uvedení autora, 
· překreslení nebo drobné upravení cizí práce a její vydávání za vlastní, 
· převzetí kompozice, tvarového nebo konstrukčního řešení bez vlastního tvůrčího přínosu, 
· odevzdání práce vytvořené jinou osobou nebo zakoupené práce, 
· použití výstupů umělé inteligence bez přiznání jejich použití, 
· odevzdání vlastní starší práce jako nové bez souhlasu vyučujícího (autoplagiát). 


Jak správně pracovat se zdroji
· uváděj všechny použité zdroje, 
· cituj převzaté texty, 
· označuj obrázky, fotografie, fonty, textury nebo jiné použité materiály, 
· dodržuj licenční podmínky použitých materiálů, 
· při použití AI uveď použitý nástroj i rozsah jeho využití. 

Jak škola ověřuje autorství
U textových prací lze využít systémy pro vyhledávání podobností (např. Theses.cz nebo Odevzdej.cz).
U výtvarných a designérských prací může vyučující požadovat:
· skicář nebo pracovní deník, 
· průběžné verze návrhu, 
· digitální zdrojové soubory, 
· dokumentaci procesu tvorby, 
· ústní obhajobu práce a tvůrčího procesu. 

Základní pravidla:
· Odevzdávej pouze vlastní autorskou práci. 
· Každý použitý zdroj (knihy, články, webové stránky, fotografie, obrázky, videa, AI nástroje apod.) musí být řádně uveden. 
· Doslovně převzaté texty označuj jako citace a uveď jejich autora. 
· Při parafrázování vždy uveď původní zdroj. 
· Za obsah i originalitu odevzdané práce odpovídá vždy student. 
Specifika výtvarné, umělecké a designérské tvorby
· Inspirace není kopírování. Je běžné inspirovat se tvorbou jiných autorů, ale výsledná práce musí být vlastním tvůrčím řešením. 
· Není dovoleno vydávat cizí návrhy, ilustrace, fotografie, modely, grafické prvky nebo design za vlastní práci. 
· Při použití cizích vizuálních materiálů (fotografie, ilustrace, textury, fonty, 3D modely, hudba, videa apod.) je nutné ověřit licenci a uvést autora i zdroj. 
· Moodboard, rešerše a vizuální inspirace musí obsahovat uvedení autorů nebo zdrojů použitých ukázek. 
· Reference slouží jako inspirace, nikoliv jako předloha k přímému kopírování. 
· Napodobování stylu známého autora je možné pouze jako studijní cvičení, pokud je to součástí zadání a je to jasně označeno. 
Digitální tvorba
· Nepoužívej grafické šablony, hotové návrhy ani generované materiály způsobem, který vydává cizí práci za vlastní. 
· Při využití stock fotografií, ikon, fontů nebo jiných digitálních materiálů dodržuj jejich licenční podmínky. 
· U digitálních projektů může být vyžadováno doložení pracovního postupu (skici, pracovní soubory, vrstvy, průběžné verze). 
Použití umělé inteligence
· AI může být využita jako pomocný nástroj při rešerši, brainstormingu nebo generování inspirace. 
· Použití AI musí být vždy přiznáno a popsáno (jaký nástroj byl použit a k jakému účelu). 
· Výstupy vytvořené AI nesmí být vydávány za vlastní autorskou tvorbu, pokud zadání neuvádí jinak. 
· Student odpovídá za originalitu, správnost a etickou stránku práce bez ohledu na použité nástroje. 





Důsledky porušení pravidel
Porušení pravidel může vést k:
· neuznání práce, 
· nutnosti přepracování projektu, 
· hodnocení podle pravidel školního řádu, 
· případně k disciplinárnímu řízení u závažných nebo opakovaných případů.

Důležité upozornění
· Plagiát nelze určit pouze podle procenta podobnosti. Nízká shoda může být plagiát, pokud byla převzata podstatná část cizí práce. Naopak vyšší procento podobnosti nemusí znamenat porušení pravidel, pokud jsou správně citovány zdroje nebo jde o běžně používané odborné části textu.
· tom, zda jde o plagiát, vždy rozhoduje vyučující nebo odborné posouzení, nikoli samotný software.
· [bookmark: _GoBack]Jednou hodnocená autorská práce nesmí být předložena ve stejné podobě k hodnocení v jiném předmětu. Výjimku tvoří práce, u které je ve zdrojích uvedeno použití vlastní předchozí práce jako inspirace pro její další rozšíření. Hodnocení míry změn je v kompetenci hodnotícího učitele.

