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Témata pro ustni maturitni zkousku z predmétu

POCITACOVA GRAFIKA

(nepovinna)

Skolni rok: 2025/26

ZkusSebni obdobi: jarni a podzimni

Trida: 4. A-i

Obor vzdélani: 82-41-M/14 Textilni vytvarnictvi
SvP: Design interiéru a bytovych doplrik

1. Bitmapova (rastrovana) grafika

Princip, vlastnosti, vyhody a nevyhody, rozliSeni, barevna hloubka,
komprese (ztratova/bezeztratova), rozliSeni, programy.
Rozdily oproti vektorové grafice, vyuziti v praxi, bézné formaty.

2. Vektorova grafika

Princip, vlastnosti, vyhody a nevyhody, programy, zakladni tvary a cesty, transformace,
formaty. Rozdily oproti bitmapové grafice, vyuZziti v praxi.

3. Adobe Photoshop — prehled prostredi

Uzivatelské rozhrani, pracovni plochy, panely. Orientace v pracovnim prostiedi,
nejpouzivanéjsi nastroje a prace s nimi. Celkovy piehled moZnosti programu a jeho vyuZziti.
Integrace s Illustratorem a Rhinoceros, zakladni workflow a exportni formaty.

4. Adobe Photoshop — zakladni uprava fotografii

Urovng, kiivky, expozice, vyvazeni bilé, sytost, kontrast.
Nastroje pro ofez, transformaci, zménu velikosti, praci s RAW soubory
(Camera RAW, Lightroom).



5. Adobe Photoshop — retuse a Al nastroje

Retusovaci nastroje. Prace s vrstvami, fotomontaz. Paleta Vrstvy, princip prace, vyuziti v
praxi...
Vyuziti Neural Filters, Generative Fill (Firefly) atd.

6. Adobe Photoshop — vrstvy, masky a kompozice

Préce s paletou Vrstvy, typy vrstev (norméalni, ipravové, inteligentni objekty), masky a jejich
vyuziti.
Zaklady fotomontaze, prolinani vrstev, efekty, ptechody.

7. Adobe Photoshop — vybéry, kanaly a prace se soubory

Moznosti selekce obrazu, nastroje, vyuziti... Tvorba nového dokumentu, otevfit, import,
export a ukladani,... Kanaly, masky, pouzivané formaty, prace s formaty.

8. Adobe Photoshop — text, vektorové prvky a digitalni ilustrace

Nastroje pro text, vektorové tvary a Pero.
Prace s pfechody, efekty vrstev, kombinace bitmapové a vektorové grafiky. Nastroje pro praci
s textem a vektorovymi objekty.

9. Adobe Photoshop — vyuziti v praxi

Vyuziti bitmapové grafiky ve studovaném oboru, praktické ptiklady — fotomontaze, retuse,
navrhy a vizualizace scén, textury, moodboardy, prezentace navrhii, produktové vizualizace,
digitalni ilustrace, tvorba reklamnich vizuali a tiskovin.

10. Barevné prostory a reZimy

RGB, CMYK, LAB, HSB, vyuziti v praxi (tisk, digitalni média).
Sprava barev, ICC profily, pfevody a omezeni jednotlivych prostort.

11. Adobe Illustrator — piehled prostredi

Zakladni orientace v rozhrani, nastroje, panely, pracovni plochy. Celkovy piehled moznosti
programu a jeho vyuZiti.
Vazba na ostatni Adobe aplikace (Photoshop, InDesign, After Effects).

12. Adobe Illustrator — prace s objekty a transformace

Zakladni tvary, zarovnani, kopirovani, seskupovani, cestar, vrstvy a paleta Transformace.



13. Adobe Illustrator — barvy, prechody a priithlednost

Barevné rezimy, vypli, tah, pfechody, prihlednost, palety Vzhled a Vzornik.

14. Adobe Illustrator — kresleni a aprava cest

Nastroj Pero, Tuzka, Stétec, Vyhlazeni, prace s uzly a kiivkami.
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15. Adobe Illustrator — prace s paletami

Cestai a Zarovnani Vyuziti téchto dillezitych palet k efektivni praci...

16. Adobe Illustrator — text a typografie

Bodovy text, text v ploSe, text na cesté, palety Znak a Odstavec, zarovnani textu, prace
s OpenType fonty a proménnymi pismy. Typograficka pravidla.

17. Adobe Illustrator — praktické vyuziti v oboru

Vyuziti vektorové grafiky ve studovaném oboru, praktické piiklady — tvorba logotypt,
piktogramt, ikon, technickych planka a padorysi, infografik, schémat a ilustraci. Export a
piiprava podkladd pro tisk 1 digitalni vystupy.

18. 3D modelovani — Rhinoceros: piehled

Principy NURBS modelovani, ovladani programu, rozhrani a viewporty.
Import/export, prace s vrstvami a skupinami.

19. Rhinoceros — zakladni modelovani

Tvorba a uprava kiivek, ploch, téles.
Préce s ptfesnymi kétami, zarovndvanim a konstrukénimi pomuckami
(osnovy, Gumbeall, Snap).

20. 3D modelovani — Rhinoceros — zakladni piehled

Ovladani programu, nastaveni, import, export, ukladani souborii, modelovaci pomicky

21. Rhinoceros — prace s materialem a render

Aplikace materiald, textur a svétel.
Zéklady renderingu.



22. 3D modelovani — Rhinoceros — nastaveni materiali, renderovani

Ptiprava a tvorba obrazového vystupu. Pohledy, kamery, layouty, export do grafickych a
prezentac¢nich formatt. Spoluprace s Photoshopem a Illustratorem pii postprodukei.

23. 3D modelovani — Rhinoceros — praktické vyuziti programu v praxi

Vyuziti 3D modelovani ve studovaném oboru, praktické ptiklady — tvorba model ndbytku,
interiérovych doplitkii a prostorovych prvkii.

Navrhy a vizualizace interiérti. Pfiprava modeli pro 3D tisk nebo vyrobu, zaklady
renderovani a export pro dalsi zpracovani a prezentaci.
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