PROFILOVA CAST MATURITNi ZKOUSKY

Maturitni prace a jeji obhajoba pred zkusebni maturitni komisi

(8§15 vyhlaska ¢.214/2015 Sb.)
Skolni rok: 2025/2026
Zkusebni obdobi: jarni a podzimni
Obor vzdélani: 82-41-M/07 Modelafstvi a navrharstvi odévi

SVP: Design odévu a médnich dopliika

Casovéa dotace: 11 maturitnich tydnd, max. vyuZiti 14 hodin tydné - NAV 5 hodin, PCV 7 hodin,
MOD 2 hodiny. V téchto predmétech budou zaddny cca. 3 dilci Ukoly ke klasifikaci z daného
predmétu za 4. rocnik.

Témata praktickych maturitnich praci:

1. ODEV JAKO PROSTOROVY EXPERIMENT

Téma se zaméruje na prostorové moznosti odévu — objem, vrstveni, 3D struktury.
Propojuje esteticky experiment s funkéni nositelnosti, vyuziva vybrané kreativni a
pripadné recyklované materialy. Zkouma, jak tvarové zasahy méni siluetu a interakci
odévu s télem.

- experimentalni design
- architektura a prostorové struktury
- kinetické objekty, geometrie, modularni konstrukce

- prirodni formace (krystaly, vrstvy hornin, organické objemy)

1 model naroéného provedeni

2. MINULOST V NOVE SILUETE

Téma resi nositelny odévni model, ktery vychazi z historického nebo tradi¢niho odévniho
prvku, ale je interpretovan do moderni, originalni siluety. Model propojuje minulost se
soucasnosti a ukazuje, jak Ize tradiéni inspiraci transformovat do inovativniho a nositelného
designu.

- vybér historického nebo tradi¢niho odévniho prvku (napf. rukav, limec, sukni, kabat,
zdobeni)
- transformace do soucasného odévniho modelu



- zarazeni alespon jednoho kreativniho prvku (novy stfih, objem, vrstveni, neobvykly
material)
- doporuceno poutziti recyklovanych material(i (napf. staré latky, krajky, knofliky)

1 model naro¢ného provedeni

3. FASHION & TECH

Téma hleda odév inspirovany digitalnimi technologiemi, socidlnimi sitémi nebo
kyberprostorem. Model mlze zahrnovat vizudini efekty, LED, QR kédy nebo interaktivni
prvky, ale musi byt stale prakticky nositelny. Cilem je propojit médu s digitalni kulturou a
experimentovat s formou, materidlem a vizudlni komunikaci.

- kreativni zpracovani materiald a doplikd

- integrace technologického prvku (neni podminkou elektronika, muize byt opticka,
reflexni, interaktivni)

- model musi byt funkéni

realizace: 1 model + 1 doplnék (dle vybéru, napf. batoh, taska, pokryvka hlavy....)

4. HRANICE

Téma vizualné a konstrukéné zobrazuje pojem hranice — mezi svéty, kulturami, realitou a
fantazii, materialy, funkci nebo roli odévu. Zadani muze reflektovat fyzické, socialni,
psychologické ¢i symbolické hranice. Téma pracuje s fantazii, propojuje kreativni koncept
s praktickou realizaci odévu.

- Inspirace: psychologické hranice (osobni prostor), socidlni/kulturni rozdily, ptirodni
hranice (zemé vs. voda, les vs. poust), technologické/virtualni hranice.

- lze vyuzit experimentalni konstrukce, asymetrické stfihy, kontrast materiald,
prasvitné vrstvy, hybridni formy (spojeni vice stylt)

- ddraz na originalitu a vizudlni srozumitelnost konceptu

1 model naro¢ného provedeni nebo kolekce 2-3 modelt



Dalsi povinné vystupy k vybranému tématu:

Propagacni plakat formatu B1 - obsahujici kresbu, fotografii, ndvrhové skici (uvedené
podklady jsou na plakaté pouZity samostatné nebo v kombinace jako kolaz), jméno, obor,
rocnik, nazev tématu.

Portfolio:

Soucasti portfolia ( format A3) musi byt:

- iméno, ro¢nik, skola, obor, téma + nazev price na Uvodni strané

- pisemna obhajoba (2000 znak( v¢. mezer)

- 20 ks navrhovych skic, kde je vidét propojeni nosného prvku celé kolekce a jednotnost
celkové linie

- moodboard - zpracovani inspiracnich zdroj s dirazem na prvek, ktery je pouzit v kolekci formou
kolaze, vlastnich kreseb, maleb, fotografii apod.

- technicky ndkres zpracovany na PC nebo rysovany ru¢né

- detailni popis technologie vsech soucasti modelu nebo kolekce

- vzorky materialu s uvedenim sloZeni materidlu a symboll Udrzby materialu
- konstrukce stfihu zpracovand v sw Audaces

- fotodokumentace realizovaného modelu nebo odévni kolekce (soucasné zak odevzdava vybrané
fotografie electronicky v rozliSeni vhodném pro pouziti na dalsi prezentaci)

Doplnujici informace:

1)K realizaci modell poutzije Zak vyhradné vlastni konstrukce stfiht upravené modelaci, Sablony jsou
realizovany v méfitku 1:1, budou doloZeny pfi odevzdani celé prace.

2)Modely jsou realizovany tak, aby mohly byt prezentovany na skolni mddni prehlidce (prizpisobeni
velikosti modelu.

3)Prezentace — rozsah cca 10 slajdd, elektronicky ji Zadk odevzda soucasné s celou maturitni praci.
4) Specifikace modelu naro¢ného provedeni:

Narocnost provedeni spociva v pouZiti slozitéjsi modelace stfihu, technologie, prace s materidlem,
poméru strojového a ruc¢niho Siti, po¢tu modelt v kolekci nebo soucédsti kompletu.

Prakticka maturitni prace mze byt realizovana ve spolupraci s firmou ¢i jinou fyzickou osobou,
v tomto pripadé se navysuje pocet model( k realizaci na 3 — 5. Forma spoluprace musi byt pfesné
specifikovana v ¢estném prohlaseni, které je soucasti portfolia. Neni pfipustné, aby se firma

podilela na jinych soucastech praktické maturitni prace, nez je vlastni realizace (Siti) modeld.



