Stredni uméleckoprimyslova Skola Jihlava-Helenin

Témata pro ustni maturitni zkousku z predmétu

POCITACOVA GRAFIKA

(nepovinna)

Skolni rok: 2025/26

ZkusSebni obdobi: jarni a podzimni

Trida: 4. A-v, 4. C-r

Obor vzdélani: 82-41-M/03 Scénicka a vystavni tvorba
Svp: Design a vizualni komunikace

Svp: Reklamni tvorba

1. Bitmapova (rastrovana) grafika

Princip, vlastnosti, vyhody a nevyhody, rozliSeni, barevna hloubka, komprese (ztratova a
bezeztratova), rozliSeni, programy.
Rozdily oproti vektorové grafice, vyuZiti v praxi, béZné formaty.

2. Vektorova grafika

Princip, vlastnosti, vyhody a nevyhody, programy, zakladni tvary a cesty, transformace,
foamaty. Rozdily oproti bitmapové grafice, vyuziti v praxi.

3. Adobe Photoshop — prehled prostredi

Uzivatelské rozhrani, pracovni plochy, panely. Orientace v pracovnim prostiedi,
nejpouzivanéjsi nastroje a prace s nimi. Celkovy piehled moZznosti programu a jeho vyuziti.
Integrace s Illustratorem a Blenderem, zakladni workflow a exportni formaty.

4. Adobe Photoshop — zakladni uprava fotografii

Urovng, kiivky, expozice, vyvazeni bilé, sytost, kontrast.
Nastroje pro ofez, transformaci, zménu velikosti, praci s RAW soubory
(Camera RAW, Lightroom).



5. Adobe Photoshop — retuse a Al nastroje

Retusovaci nastroje. Prace s vrstvami, fotomontaz. Paleta Vrstvy, princip prace, vyuziti v
praxi...
Vyuziti Neural Filters, Generative Fill (Firefly) atd.

6. Adobe Photoshop — vrstvy, masky a kompozice

Préce s paletou Vrstvy, typy vrstev (norméalni, pravové, inteligentni objekty), masky a jejich
vyuziti.
Zaklady fotomontaze, prolinani vrstev, efekty, ptechody.

7. Adobe Photoshop — vybéry, kanaly a prace se soubory

Moznosti selekce obrazu, nastroje, vyuziti... Tvorba nového dokumentu, otevfit, import,
export a ukladani,... Kanaly, masky, pouzivané formaty, prace s formaty.

8. Adobe Photoshop — text, vektorové prvky a digitalni ilustrace

Nastroje pro text, vektorové tvary a pero Pero.
Prace s pfechody, efekty vrstev, kombinace bitmapové a vektorové grafiky. Nastroje pro praci
s textem a vektorovymi objekty.

9. Adobe Photoshop — vyuziti v praxi

Vyuziti bitmapové grafiky ve studovaném oboru, praktické ptiklady — fotomontaze, retuse,
navrhy a vizualizace scén, textury, moodboardy, prezentace navrhii, produktové vizualizace,
digitalni ilustrace, tvorba reklamnich vizuali a tiskovin.

10. Barevné prostory a reZimy

RGB, CMYK, LAB, HSB, vyuziti v praxi (tisk, digitalni média).
Sprava barev, ICC profily, pfevody a omezeni jednotlivych prostort.

11. Adobe Illustrator — piehled prostredi

Zékladni orientace v rozhrani, nastroje, panely, pracovni plochy. Celkovy piehled moznosti
programu a jeho vyuZiti.
Vazba na ostatni Adobe aplikace (Photoshop, InDesign, After Effects).

12. Adobe Illustrator — prace s objekty a transformace

Zékladni tvary, zarovnani, kopirovani, seskupovani, cestar, vrstvy a paleta Transformace.



13. Adobe Illustrator — barvy, prechody a priithlednost

Barevné rezimy, vypln, tah, ptechody, prihlednost, palety Vzhled a Vzornik.

14. Adobe Illustrator — kresleni a Gprava cest

Nastroj Pero, Tuzka, Stétec, Vyhlazeni, prace s uzly a kiivkami.
Pouziti nastroje Vektorizace (vektorova Al) a vytvareni slozitéjSich tvara.

15. Adobe Illustrator — prace s paletami

Cestai a Zarovnani Vyuziti téchto dillezitych palet k efektivni praci...

16. Adobe Illustrator — text a typografie

Bodovy text, text v ploSe, text na cest¢, palety Znak a Odstavec, zarovnani textu, prace
s OpenType fonty a proménnymi pismy. Typograficka pravidla.

17. Adobe Illustrator — praktické vyuziti v oboru

Vyuziti vektorové grafiky ve studovaném oboru, praktické priklady — tvorba logotypt,
piktogram, ikon, technickych planki a pidoryst, infografik, schémat a ilustraci. Export a
ptiprava podkladi pro tisk i digitalni vystupy.

17. 3D modelovani — Blender: prehled

Prosttedi, navigace, zakladni principy programu.
Import/export, prace se scénou, kolekcemi a svétly, ukladani souborii, modelovaci pomiicky.

18. Blender — modelace a shading

Zakladni modelovani, barevnost a render, prace s materialy, shader editor, principy osvétleni
a renderu.

19. Blender — materialy, UV a texturovani

Modelace, materidl a render. UV rozbaleni, prace s texturami, Principled BSDF Shader, PBR
materialy, vyuziti HDRI prostiedi.

20. Blender — renderovani

Renderovaci enginy (Cycles, EEVEE Next), svétlo a stiny, vystupni formaty. Principy UV,
principy HDR materiald, render.



21. Blender — praktické vyuZiti v oboru

Vyuziti 3D modelovani ve studovaném oboru, praktické ptiklady — tvorba modelt, navrh
expozic, vizualizace interiért a objektd, tvorba animaci, prezentaci.
Export 3D modelt pro tisk, render nebo virtudlni prosttedi, realistické zobrazeni navrhi.
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