Stfedni uméleckoprimyslova Skola Jihlava-Helenin

Témata pro Gstni maturitni zkousku z predmétu

POCITACOVA GRAFIKA
Zkusebni obdobi: jarni a podzimni
Trida: 4.Ar, 4. Cv
Obor vzdélani: 82-41-M/03 SCENICKA A VYSTAVNI TVORBA
1. Bitmapova grafika

Vlastnosti, vyhody, nevyhody, vyuziti v praxi, barevnost, rozlieni, komprese, rozdily
s vektorovou grafikou, programy.

Vektorova grafika

Princip vektorové grafiky, vlastnosti, formaty, vyhody, nevyhody, programy, vyuziti v
praxi, rozdily s bitmapovou grafikou.

Adobe Photoshop — zakladni piehled

Orientace v pracovnim prostiedi programu Adobe Photoshop, nejpouzivanéjsi nastroje

a prace s nimi. Celkovy piehled moznosti programu a jeho vyuZiti

Adobe Photoshop — zakladni tiprava fotografii, nastroje pro retusovani

Ofiznuti, transformace, velikost, irovné, kiivky, vyvéazeni barev...

Adobe Photoshop — prace s vrstvami, fotomontaz

Paleta Vrstvy, princip prace, vyuZiti v praxi...

Adobe Photoshop — prace se soubory, prace s vybérem

Tvorba nového dokumentu, otevfit, import, export a ukladani, druhy formati...
Moznosti selekce obrazu, nastroje, vyuziti...

Adobe Photoshop — prace s textem a kresleni

Nastroje pro praci s textem a kresleni vektorovych objektii v Adobe Photoshop

Adobe Photoshop — praktické vyuziti v oboru

Vyuziti bitmapové grafiky ve studovaném oboru, praktické priklady...

Barevné prostory a reZimy

RGB, CMY, CMYK... jejich vyuziti a omezeni



10.  Adobe lllustrator — zakladni prehled a prace se soubory

Orientace v pracovnim prostedi programu Adobe Illustrator, nejpouzivanéjsi néstroje
a prace s nimi. Celkovy piehled moznosti programu a jeho vyuziti

11.  Adobe lllustrator — transformace objekti

Zakladni prace s objekty, nastroje, paleta Transformace...

12.  Adobe lllustrator — prace s barvou

Barevné rezimy, vypln, tah, pfechod, prihlednost...

13.  Adobe lllustrator — kresleni a uprava cest

Princip vytvafeni zakladnich geometrickych tvart a cest v Adobe Illustrator, nastroj
Pero, Tuzka, Stétec, Upravy cest...

14.  Adobe lllustrator — prace s paletami

Cestar a Zarovnani Vyuziti téchto dilezitych palet k efektivni préci...

15.  Adobe lllustrator — tvorba a uprava textu

Tvorba bodového textu, textu v ploSe a na cesté, palety Znak a Odstavec...

16.  Adobe lllustrator — praktické vyuziti programu v oboru

Vyuziti vektorové grafiky ve studovaném oboru, praktické piiklady...

17. 3D modelovani-Blender

Ovléadani programu, princip programu, import, export, ukladani soubort, modelovaci
pomicky

18. 3D modelovani-Blender — modelace a shading

Zakladni modelace, barevnost a render

19. 3D modelovani-Blender — modelace a material

Modelace, material a render

20. 3D modelovani-Blender — render

Principy UV, principy HDR material{, render

21. 3D modelovani-Blender - praktické vyuziti programu v praxi

Vyuziti 3D programi ve studovaném oboru, praktické ptiklady...

Mgr. Silvie Cermékova, v. r.

feditelka skoly



